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1. Objeto y @mbito de aplicacion

Las pautas contenidas en el presente Anexo refieren a las Reglas Basicas para el
desarrollo de Juegos y Apuestas bajo la modalidad online comprendidos en el Articulo
N° 147 del Anexo | del Decreto Reglamentario de la Ley 15.079 en el ambito de la
Provincia de Buenos Aries, quedando sujetas a las mismas los operadores que
obtengan licencia para el desarrollo de la actividad.

No obstante ello, las reglas especificas de cada juego comprendido en la presente
modalidad, serdn aquellas que hubiere establecido la Organizacion, Asociacion o
Entidad que agrupe los distintos juegos desarrollados, debiendo los operadores
Sujetarse a las mismas, en su caso.

Sin perjuicio de las pautas contenidas en el presente y las que hubieran establecido
las distintas organizaciones, los operadores deberan establecer las reglas particulares
gue en cada tipo de apuesta regiran el desarrollo del juego.

El Instituto Provincial de Loteria y Casinos de la Provincia de Buenos Aires (en
adelante IPLYC) autorizard la incorporacion de cada juego, sus variantes y sus reglas
particulares pudiendo requerir informacion adicional sobre los mismos.

2. Definiciones Generales:

Los términos empleados en el presente, tendran el sentido que a continuacion se
indica:

2.1. Apuesta: es aquella actividad de juego, cualquiera sea la modalidad, en la que
se arriesgan cantidades de dinero sobre los resultados de un acontecimiento
previamente determinado cuyo desenlace es incierto y ajeno a los participantes,
determinandose la cuantia del premio que se otorga en funcion de las cantidades
arriesgadas u otros factores fijados previamente en la regulacion especffica de la
modalidad de apuesta.

La Apuesta se clasifica segin su contenido en:
e Simple: Aquella que recae sobre un Unico resultado de un evento.
e Combinada: Aquella que recae sobre los resultados de dos 0 mas eventos.
e Mdltiple: Aquella que recae sobre dos 0 mas resultados de un mismo evento.

La Apuestas se clasifica segin su organizacion y distribucion de las sumas apostadas
en:

e Mutua: aquella en la que un porcentaje de la suma de las cantidades
apostadas se distribuye entre aquellos apostantes que hubieran acertado el
resultado a que se refiera la apuesta.

o De contrapartida: aquella en la que el apostante apuesta contra un operador
de juego, siendo el premio a obtener el resultante de multiplicar el importe de
los prondsticos ganadores por el coeficiente que el operador haya validado
previamente para los mismos.

e Cruzada o de intercambio: aquella en que un operador actia como
intermediario y garante de las cantidades apostadas entre terceros,

|F-2019-09345980-GDEBA-IPLY CMJGM

pagina2 de 11



detrayendo las cantidades o porcentajes que previamente el operador hubiera
fijado.

2.2.  Unidad Minima de Apuesta: Es la cantidad que se corresponde con el importe
minimo que puede jugarse en cada apuesta y debera expresarse en la moneda de
curso legal Argentina.

2.3.  Sesion de juego o partida: Dinamica de juego que se inicia con la conexion del
participante para jugar, y concluye cuando el usuario abandona la aplicacion de juego.

o Sesion de juego incompleta. Se entiende por sesién de juego incompleta
a la partida que, una vez iniciada, ha sido interrumpida antes de llegar a
su final programado. Las partidas incompletas pueden ofrecer resultados
validos si asi se establece en las reglas particulares del juego.

o Sesion de juego anulada. Se entiende por sesion de juego anulada a la
partida que, por razones ajenas al operador de juego y a los participantes,
no llega a celebrarse o, celebrandose, sus resultados no son
considerados en el juego.

o Sesion de juego aplazada. Se entiende por sesion de juego aplazada a
aquella partida que, por razones ajenas al operador de juego y a los
participantes, no se inicia en el momento programado para ello. La partida
aplazada, salvo que las reglas particulares del juego establezcan lo
contrario, supone el aplazamiento de los resultados de la partida.

2.4. Mano o jugada: Es el evento del juego que se inicia con la realizacion de las
apuestas de los participantes y cuyo conjunto de rondas compone una partida.

2.5. Banca: Posicion que ocupa en el juego el participante que juega la mano de la
banca y que, por tanto, ganard o perdera el importe de las apuestas realizadas por los
restantes jugadores.

2.6. Evento hipico: Se entiende por evento hipico la carrera o conjunto de carreras,
previamente determinadas por el operador en el correspondiente programa, que se
desarrolla en el marco de una competiciébn o al margen de ella, cuya organizacion
corresponde a personas, asociaciones o entidades independientes del operador, y que
presenta un desenlace incierto y ajeno al operador de juego y a los participantes.

2.7.  Apuesta sobre eventos reales: Pronostico sobre el resultado de uno o varios
eventos incluidos en los programas previamente establecidos por el operador de
juego, o sobre hecho o circunstancias que formen parte o se desarrollen en el marco
de tales eventos y que hayan sido previamente establecidos en el correspondiente
programa por el operador de juego, pudiendo ser:

e Evento deportivo: Se entiende por evento deportivo al acontecimiento
deportivo, que se desarrolla en el marco de una competicién deportiva o al
margen de ella, cuya organizacion corresponde a personas, asociaciones o
entidades independientes del operador, y que presenta un desenlace incierto
y ajeno al operador de juego y a los participantes.

e Evento no deportivo: Se entiende por evento no deportivo al evento o
competencia que no sea de caracter politico, que se desarrolla en el marco de
una competicion o al margen de ella, cuya organizacion corresponde a
personas, asociaciones o0 entidades independientes del operador, y que
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presenta un desenlace incierto y ajeno al operador de juego y a los
participantes.

2.8. Baraja francesa: Se entiende por baraja francesa aquella baraja de naipes en la
gue las cartas se encuentran distribuidas equitativamente en cuatro grupos o palos de
trece cartas cada uno y que aparecen identificados respectivamente por iconos
diferenciados entre si. Los grupos o palos de la baraja francesa son los de corazones
y diamantes, ambos en color rojo, y los de tréboles y picas, ambos en color negro.

También se admitira que cada uno de los cuatro palos sea de un color diferente.

3. Reglas particulares de los juegos

El desarrollo de los juegos requiere la previa publicacion de sus reglas particulares,
gue tienen naturaleza privada y son elaboradas por el operador de juego, sin perjuicio
de las competencias de supervision del IPLYC.

En las mismas se estableceran las reglas de cada juego, desarrollado por el operador,
el coeficiente que corresponda para el célculo de las ganancias del participante y los
principios que regiran las relaciones entre el operador y los participantes.

Las reglas particulares de cada juego deberan ser publicadas por los operadores en
sus respectivos sitios web, debiendo encontrarse accesibles a los participantes de
forma permanente, facil y gratuita, en idioma castellano, y evitandose que las
similitudes con cualesquiera otras apuestas 0 juegos induzcan a la confusion de los
participantes.

El operador notificara al IPLYC la fecha de publicacion de las reglas particulares, asi
como cualquier modificacién gque realice sobre las mismas.

4, Variantes de juegos

Las variantes de juegos deberan cumplir los mismos requerimientos que los juegos del
gue se originan y contar con autorizacion previa del IPLYC para su desarrollo.

4.1. Variante del juego «en vivo»:

Variante del juego que utiliza un croupier real o una mesa de juego real como
dispositivo de juego en el que los participantes efectuaran sus apuestas por medios
electronicos,

El resultado de las mismas estara determinado por estos dispositivos reales.
4.1.1. Desarrollo

Los operadores del juego podran incluir, en sus reglas particulares, la prevision de
mesas de juego, en las que el juego se practique en la variante «en vivo». La
implementacién efectiva de esta variante de juego requerird la previa solicitud al
IPLYC, en la que debera constar la identificacion de la ubicacion fisica en que se
desarrollen las partidas de «en vivo» y cumplir con los requerimientos establecidos en
el inciso 3.10.7 del Anexo | que integra la presente resoluciéon. Solo podran realizarse
partidas de juego «en vivo» en aquellas ubicaciones fisicas del territorio de la
Provincia de Buenos Aires donde el IPLYC haya autorizado el juego.

5. Formalizacion y validacion de apuestas:
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La formalizacién y validacion de apuestas se efectuard por el medio o medios
establecidos por el operador en sus reglas particulares del juego y autorizados por el
IPLYC.

La unidad minima de apuesta se corresponde con el importe minimo que puede
jugarse en cada apuesta, y debera expresarse en la moneda de curso legal Argentina.

6. Limites de la Participacion:

El IPLYC podra establecer obligaciones por las que imponga a los operadores el
establecimiento de mecanismos que aseguren la limitacion temporal de la participacion
de cada juego, asi como también mecanismos que permitan fijar un tope maximo a la
cantidad de crédito ingresado en la sesion.

7. Participacion en el Juego:

La participaciéon en cada juego se efectuara por el medio o medios establecidos por el
operador en sus reglas particulares del juego.

8. Anulacion de Eventos:

Los operadores estableceran en las reglas particulares del juego una prevision para
los supuestos de interrupcion, anulacion o aplazamiento de las sesiones o partidas.
Igualmente establecera los casos en que procedera el mantenimiento o anulacién de
las cantidades jugadas como consecuencia de las suspensiones o0 aplazamientos. En
todo caso debera garantizarse el derecho al cobro de los premios que pudieran
haberse obtenido por los participantes en una partida con anterioridad a que se
produjese su eventual suspension o anulacién. Igualmente, en los supuestos en los
gue se produzca la desconexion de un participante durante el transcurso de una mano,
el operador debera garantizar que la mano se completa de acuerdo con las reglas del
juego y con las reglas particulares del operador, y que le serd abonado el importe del
premio obtenido al participante o participantes que lo hayan ganado.

El importe integro correspondiente a la participacién en una sesion o mano del juego
que, una vez formalizada, sea anulada por el operador en aplicacién de sus reglas
particulares, sera devuelto o puesto a disposicion de los participantes en la forma
establecida en dichas reglas particulares, siempre sin ningun coste ni obligacion
adicional para los participantes.

0. Bonos o créditos que pueden ser otorgados por los operadores:

Corresponde al operador la publicacion en sus canales interactivos de los términos
gue regulen las condiciones bajo las cuales se ofrecen y otorgan los bonos y/o créditos
a los jugadores, no pudiendo exceder los mismos los limites establecidos por el IPLYC
y siempre que no alteren la dinamica de los juegos ni induzcan a los participantes a
confusion respecto de la naturaleza del juego.

Corresponde asimismo al operador publicar en su plataforma de juego las condiciones
de aplicacion y periodos de vigencia de los bonos o créditos, asi como los términos de
los mismos.

10. Premios:

Los premios de las apuestas se determinan por el resultado de los eventos
establecidos en el programa de apuestas.
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Son acreedores de los premios los participantes que hubieran formulado las apuestas
gue, de conformidad con el resultado del evento o eventos establecidos en el
programa y las reglas particulares del juego, hayan resultado premiadas.

11. Pago de los premios:

El pago de los premios se efectuara de conformidad a lo establecido por la Ley 15.079,
su Decreto Reglamentario, el Reglamento de juego de la modalidad on line, Anexo |, el
presente Anexo Il y las reglas particulares establecidas por los operadores.

El operador queda obligado al pago de los premios obtenidos en el juego y procedera
al pago de los mismos a los participantes acreedores en los términos y condiciones
fijados en las reglas particulares del juego y, en su defecto, por el mismo medio
empleado para el pago de la participacion. El pago del premio en ningln caso
supondra costo u obligacion adicional para el participante premiado.

El IPLYC establecera los procedimientos y las obligaciones adicionales que resulten
precisas en relacion con el pago de los premios para la mejor proteccion de los
participantes y del interés publico comprometido.

12. Reglamentos Basicos
12.1. Juegos:

De acuerdo al Articulo N° 147 del Anexo | del Decreto Reglamentario de la Ley 15.079,
se encuentran comprendidos dentro de la modalidad online los juegos que a
continuacién se expresan y los que se incorporen en el futuro, sea por su creacion o
modificacion de las variantes existentes:

e MAquinas Electronicas de Juegos de Azar.

e Juegos de Casino: Punto y Banca, Black Jack, Ruleta Americana, Ruleta
Francesa, Craps, Poker, Baccarat, entre otros.

e Loterias, siempre que se trate de la captacion de apuestas sobre juegos
fisicos, incluyéndose los juegos bancados, poceados y mixtos.

e Apuestas sobre juegos virtuales, con exclusién de los juegos de loteria.

12.2. Apuestas Hipicas:
12.2.1. Definicion

Se entiende por apuesta hipica el concurso de pronésticos sobre el resultado de una o
varias carreras de caballos incluidas en los programas previamente establecidos por el
operador de juego, 0 sobre hechos o circunstancias que formen parte o se desarrollen
en el marco de tales carreras y que hayan sido previamente establecidos en el
correspondiente programa por el operador. En ningln caso podran ser objeto de estas
apuestas eventos en los que participen otros animales distintos a los caballos.

Se entiende por evento hipico la carrera o conjunto de carreras, previamente
determinadas por el operador en el correspondiente programa, que se desarrolla en el
marco de una competicibn o al margen de ella, cuya organizacion corresponde a
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personas, asociaciones o entidades independientes del operador, y que presenta un
desenlace incierto y ajeno al operador de las apuestas y a los participantes.

12.2.2. Variantes de Apuestas

a) La apuesta hipica mutua. Es la apuesta hipica en la que el participante
apuesta sobre un Unico acontecimiento hipico.

b) La apuesta hipica combinada. Son las apuestas hipicas que se realizan sobre
dos 0 mas acontecimientos hipicos que se disputan dentro del programa.

12.2.3. Modalidades de Apuestas

Son todas aquellas formas de apostar que se establecen en el Reglamento
General de Apuestas Hipicas.

12.2.4. Coeficiente de apuesta

Es la cifra que determina la cuantia que corresponde pagar a una apuesta ganadora al
ser multiplicada por la cantidad apostada. Si no se establece lo contrario, en el
coeficiente estara incluido el importe correspondiente a la devolucién de importe
inicialmente aportado por el apostante que ha conseguido premio.

Cada operador de apuestas hipicas fijara los coeficientes asociados a las apuestas
gue comercializa, en funcién de su iniciativa y de el volumen de apuestas recibido en
cada carrera en relacion a la apuesta consignada a cada caballo.. Estos coeficientes
podran variar a lo largo del plazo de realizacion de las apuestas. El apostador si
acierta, nunca puede percibir una suma inferior a la que jugo.

. Objetivo de las apuestas hipicas

El objetivo de la apuesta hipica consiste en el acierto del pronéstico formulado sobre el
resultado de una o varias carreras de caballos incluidas en los programas previamente
establecidos por el operador de juego, o sobre hechos o circunstancias que formen
parte o se desarrollen en el marco de tales eventos o competiciones y que hayan sido
previamente establecidos en el correspondiente programa por el operador del juego.

12.2.5. Desarrollo del juego, determinacion y asignacion de los premios

a) El IPLYC aprobara y publicara el catdlogo de las competiciones y eventos
hipicos que podran ser incluidos por los operadores en sus programas de apuestas.
Asimismo, y al respecto de cada evento hipico, el IPLYC aprobara y publicarg, la
relacion de los hechos o acontecimientos propios de la correspondiente actividad
hipica que podran ser objeto de apuesta.

b) Tanto el catalogo de competiciones y eventos hipicos, como la relacion de
objetos de apuesta, podran ser modificados por el IPLYC de oficio o por solicitud
motivada de los operadores.

c) Finalizado el evento o eventos hipicos objeto de las apuestas, el operador
comunicara a los participantes, a través de los medios que hubiera fijado en las reglas
particulares de las apuestas, los resultados validos. Siempre que sea posible y el
medio permita una comunicacién adecuada con el participante, el operador empleara
para la comunicacion de los resultados el mismo medio del que hizo uso el participante
para la formalizacion de las apuestas.
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d) En los eventos hipicos de caracter oficial, se considerara como resultado valido
el determinado por la entidad organizadora.

e) Conocido el resultado del evento o eventos objeto de las apuestas, el operador
procedera a la asignacion de los premios a los participantes que hubieran realizado los
prondsticos que, en funcion de los resultados de los eventos, hubieran sido premiados.

f) Los resultados de los eventos seran publicados por el operador en su sitio web
dentro de las veinticuatro horas siguientes a la celebracion del evento. Los resultados
publicados resultaran accesibles desde la fecha de su publicacion hasta el ultimo dia
natural, que de acuerdo con las reglas particulares del juego, se fije para presentar
reclamo.

g) El IPLYC establecerd los procedimientos y las obligaciones de notificacion
relativas a los resultados de los eventos hipicos y la asignacién de los premios y, en su
caso, las obligaciones adicionales de publicacion que entienda precisas para la mejor
proteccién de los participantes y del interés publico.

12.3. Apuestas sobre Eventos Deportivos:
12.3.1. Definicion

Es el concurso de pronésticos sobre el resultado de uno o varios eventos deportivos
incluidos en los programas previamente establecidos por el operador de juego, 0 sobre
hechos o circunstancias que formen parte o se desarrollen en el marco de tales
eventos o competiciones deportivas y que hayan sido previamente establecidos en el
correspondiente programa por el operador de juego.

El evento deportivo es el acontecimiento deportivo, previamente determinado por el
operador en el correspondiente programa, que se desarrolla en el marco de una
competiciéon deportiva o al margen de ella, cuya organizacion corresponde a personas,
asociaciones o entidades independientes del operador, y que presenta un desenlace
incierto y ajeno al operador de las apuestas y a los participantes.

12.3.2. Variantes de apuestas

a) Apuesta deportiva de contrapartida. Es la apuesta deportiva en la que el
participante apuesta contra el operador de juego, obteniendo derecho a premio en el
caso de acertar el pronostico sobre el que se apuesta, y siendo el premio el resultante
de multiplicar el importe de la participacion por el coeficiente que el operador haya
validado previamente para el prondéstico realizado.

b) Apuesta deportiva mutua. Se entiende por apuesta deportiva mutua aquella
apuesta deportiva en la que un porcentaje de la suma de las cantidades apostadas,
previamente establecido en las reglas béasicas del juego, se distribuye entre aquellos
participantes que, de conformidad con el programa de premios, hubieran acertado el
resultado del evento deportivo o el hecho o circunstancia del evento sobre el que
recaen las apuestas.

12.3.3. Modalidades de Apuestas

a) Simple. Es aquel prondstico que se realiza sobre un Unico resultado de un
Unico evento deportivo.
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b) Mdltiple. Se entiende por apuesta deportiva mdultiple, el prondstico que se
realiza simultAineamente sobre dos o mas resultados de un acontecimiento deportivo.

c) Combinada. Se entiende por apuesta deportiva combinada, el pronéstico que
se realiza simultaneamente sobre los resultados de dos o mas acontecimientos
deportivos.

12.3.4. Apuesta Convencional y En Directo

a) Convencional. Es aquella clase de apuesta cuyo plazo para ser realizada
debera estar cerrado con anterioridad a que el evento deportivo se inicie. En el caso
de apuestas multiples o combinadas, el plazo de realizacién debera estar cerrado con
anterioridad a que se celebre el primer evento por orden cronolégico de los contenidos
en la apuesta.

b) En directo. Es aquella clase de apuesta que se realiza durante el tiempo de
celebracion del evento deportivo sobre el que se basa, bien durante su totalidad o bien
durante la parte del mismo que establezca el operador en su programa de apuestas.

12.3.5. Objetivo de las Apuestas Deportivas

El objetivo de la apuesta deportiva consiste en el acierto del prondstico formulado
sobre el resultado de uno o varios eventos deportivos incluidos en los programas
previamente establecidos por el operador de juego, o sobre hechos o circunstancias
gue formen parte o se desarrollen en el marco de tales eventos 0 competiciones
deportivas y que hayan sido previamente establecidos en el correspondiente programa
por el operador del juego.

12.3.6. Desarrollo del juego, determinacién y asignacién de los premios

a) Las apuestas deportivas se desarrollaran de conformidad con lo establecido en
las reglas particulares del juego, en los actos administrativos que en desarrollo de la
misma dicte el IPLYC, y en el correspondiente programa de apuestas fijado por el
operador.

b) El IPLYC aprobara y publicara el catdlogo de los deportes, competiciones y
eventos deportivos que podran ser incluidos por los operadores en sus programas de
apuestas. Asimismo, y al respecto de cada deporte, competicion o evento deportivo, el
IPLYC aprobara y publicara, la relacion de los hechos o acontecimientos propios de la
correspondiente actividad deportiva que podrdn ser objeto de apuesta. Tanto el
catdlogo de deportes, competiciones y eventos, como la relacion de objetos de
apuesta, podran ser modificados por el IPLYC de oficio o por solicitud motivada de los
operadores.

c) El operador de apuestas deportivas es el responsable de establecer el
programa de eventos deportivos sobre los que se realizaran las apuestas e informara
a los participantes sobre el periodo en el que podran realizar las apuestas.

d) Los premios de las apuestas deportivas se determinan por el resultado de los
eventos deportivos establecidos en el programa de apuestas. Se entendera que una
apuesta deportiva ha resultado premiada cuando los prondsticos contenidos en la
misma coincidan con el resultado considerado valido, de conformidad con las reglas
particulares del juego y del catalogo de premios contenido en el mismo.
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e) Finalizado el evento o eventos deportivos establecidos en el programa, el
operador comunicara a los participantes, a través de los medios que hubiera fijado en
las reglas particulares del juego, los resultados validos. Siempre que sea posible y el
medio permita una comunicacién adecuada con el participante, el operador empleara
para la comunicacioén de los resultados el mismo medio del que hizo uso el participante
para la formalizacién de las apuestas. En los eventos deportivos de caracter oficial, se
considerar4 como resultado valido el determinado por el juez o arbitro al término del
evento.

f) Conocido el resultado del evento o eventos establecidos en el programa, el
operador procederda a la asignacion de los premios, en las distintas categorias
establecidas en las reglas particulares del juego, a los participantes que hubieran
realizado los prondsticos que, en funcion de los resultados de los eventos, hubieran
sido premiados en cada categoria.

g) Los resultados de los eventos programados, asi como, en su caso, la
asignacion de los premios por categorias, seran publicados en listas por el operador
en su sitio web en las veinticuatro horas siguientes al cierre del programa de apuestas
correspondiente. Las listas resultaran accesibles desde la fecha de su publicacion
hasta el Ultimo dia natural, que de acuerdo con las reglas particulares del juego, se fije
para presentar reclamo.

h) El IPLYC establecera los procedimientos y las obligaciones de notificacion
relativas a los resultados de los eventos deportivos y la asignacion de los premios vy,
en su caso, las obligaciones adicionales de publicacion que entienda precisas para la
mejor proteccion de los participantes y del interés publico.

12.4. Apuestas sobre Eventos No Deportivos:
12.4.1. Definicion

Se entiende por Apuesta sobre Eventos No Deportivos el concurso de pronosticos
sobre el resultado de uno o varios eventos reales distintos de las apuestas deportivas
e hipicas incluidos en los programas previamente establecidos por el operador de
juego.

En ningln caso podran ser objeto de estas apuestas eventos de caracter politico.
12.4.2. Objetivo de las Apuestas sobre Eventos No Deportivos

El objetivo de la apuesta sobre Evento No Deportivo consiste en el acierto del
prondstico formulado sobre el resultado de uno o varios eventos reales no deportivos
incluidos en los programas previamente establecidos por el operador de juego, 0 sobre
hechos o circunstancias que formen parte o se desarrollen en el marco de tales
eventos 0 competiciones y que hayan sido previamente establecidos en el
correspondiente programa por el operador del juego.

12.4.3. Desarrollo del juego, determinacion y asignacion de los premios

a) Las apuestas sobre Eventos No Deportivos se desarrollaran de conformidad
con lo establecido en las reglas particulares del juego, en los actos administrativos que
en desarrollo de la misma dicte el IPLYC, y en el correspondiente programa de
apuestas fijado por el operador. El IPLYC aprobara y publicara el catadlogo de las
competiciones y eventos que podran ser incluidos por los operadores en sus
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programas de apuestas. Asimismo, y al respecto de cada competicion o evento no
deportivo, el IPLYC aprobara y publicard, la relacién de los hechos o acontecimientos
propios de la correspondiente actividad no deportiva que podran ser objeto de
apuesta. Tanto el catalogo de competiciones y eventos, como la relacion de objetos de
apuesta, podran ser modificados por el IPLYC de oficio o por solicitud motivada de los
operadores.

b) El operador de apuestas sobre Eventos No Deportivos es el responsable de
establecer el programa de eventos reales no deportivos sobre los que se realizaran las
apuestas e informara a los participantes sobre el periodo en el que podran realizar las
apuestas.

c) Los premios de las apuestas sobre Eventos No Deportivos se determinan por el
resultado de los eventos establecidos en el programa de apuestas. Se entendera que
una apuesta sobre Eventos No Deportivo ha resultado premiada cuando los
prondsticos contenidos en la misma coincidan con el resultado considerado valido, de
conformidad con las reglas particulares del juego y del catalogo de premios contenido
en el mismo.

d) Finalizado el evento o eventos establecidos en el programa, el operador
comunicara a los participantes, a través de los medios que hubiera fijado en las reglas
particulares del juego, los resultados validos. Siempre que sea posible y el medio
permita una comunicacion adecuada con el participante, el operador empleara para la
comunicacion de los resultados el mismo medio del que hizo uso el participante para la
formalizacién de las apuestas. En los eventos de caréacter oficial, se considerard como
resultado valido el determinado por el juez o arbitro al término del evento.

e) Conocido el resultado del evento o eventos establecidos en el programa, el
operador procedera a la asignacion de los premios, en las distintas categorias
establecidas en las reglas particulares del juego, a los participantes que hubieran
realizado los prondésticos que, en funcion de los resultados de los eventos, hubieran
sido premiados en cada categoria.

f) Los resultados de los eventos programados, asi como, en su caso, la
asignacion de los premios por categorias, seran publicados en listas por el operador
en su sitio web en las veinticuatro horas siguientes al cierre del programa de apuestas
correspondiente. Las listas resultaran accesibles desde la fecha de su publicacion
hasta el ultimo dia natural, que de acuerdo con las reglas particulares del juego, se fije
para presentar reclamo.

g) El IPLYC establecera los procedimientos y las obligaciones de notificacion
relativas a los resultados de los eventos y la asignacion de los premios y, en su caso,

las obligaciones adicionales de publicacién que entienda precisas para la mejor
proteccion de los participantes y del interés publico.
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